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Resumen:

En la era digital las tecnologias se han convertido en una de las principales herramientas en
todas las etapas educativas, abriendo nuevas posibilidades en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, al incorporar al proceso el elemento interactivo.

El propésito de nuestro articulo es mostrar cdmo pueden contribuir los murales digitales al
aprendizaje de la historia, resaltando la importancia del trabajo cooperativo. Para ello daremos
unas pautas en la planificacion y uso de este recurso, desde la seleccidon de los contenidos al
planteamiento y disefio del producto resultante, mostrando ademas algunos ejemplos
elaborados por docentes del Master de Profesorado de la Universidad de Jaén.

Palabras clave: Murales digitales; Didactica de las Ciencias Sociales; Historia; Educacion;
Aprendizaje interactivo

Abstract:

Nowadays, technologies have become one of the main tols for education. They allow us to
incorporate interactive elements into the teaching-learning process.

The purpose of our article is to show how interactive posters can contribute to the learning of
history. We also want to highlight the importance of cooperative work. In order to achieve it,
we will give some guidelines in the planning and use of this resource. We will focus on the whole
process: from the selection of contents to the design of the product. Finally, we will show some
examples elaborated by teachers of the Master of Teaching at the University of Jaen.

Key words: Interactive posters; Didactics of Social Science; History, Education; Interactive
learning
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1.Introduccion

Con las caracteristicas de nuestra sociedad actual la competencia digital cobra cada vez un
mayor protagonismo, pasando de ser ventajosa a necesaria. La velocidad con la que se producen
los cambios tecnoldgicos obliga a una constante actualizacion de las herramientas empleadas.

Tradicionalmente, la creacion de pdster y murales ha sido considerada como una de las
estrategias diddcticas mas recurrentes para el refuerzo del aprendizaje, dado que fomentaba la
capacidad para sintetizar y analizar la informacidn, promoviendo a su vez el trabajo colaborativo
y el desarrollo de su creatividad. Generados por el alumnado, estos murales servian para
exponer los contenidos importantes sobre un tema concreto de manera visual y atractiva,
ayudando a reforzar y consolidar los conocimientos y permitiendo su difusién temporalmente
en el aula o en el propio centro, en papel o cartulina (Bravo, 2003; Bernal, 2010). Si de manera
general son un recurso de gran utilidad para cualquier area de conocimiento, lo son aun mas
para el caso de las Ciencias Sociales, por la conexion de esta materia con el entorno y la realidad
circundante, dadas las caracteristicas de sus bloques de contenidos.

En este sentido, las TIC han permitido dar un paso mas alld y han abierto todo un mundo de
posibilidades para la inclusién de elementos multimedia adaptados al soporte (videos, audios,
hipervinculos...), incorporando con ello el componente interactivo y permitiendo, ademas,
compartirlo con la comunidad educativa a través de diversas redes de difusion, lo que posibilita
una exposiciéon mas larga o incluso permanente. Hay que tener en cuenta que este tipo de
actividades fomentan la libertad, la autonomia, la cooperacidn, la responsabilidad y el espiritu
critico entre el alumnado, y precisamente por ello requiere un tipo de organizacién mucho mas
flexible, abierta y dinamica (Diaz y Mufioz, 2013).

Sin embargo, pese a todas las ventajas que tiene un recurso de estas caracteristicas a nivel
de disefio, continla siendo fundamental la capacidad del alumnado para gestionar la
informacidn dentro de los estdndares curriculares.

Para facilitar esta tarea, en este trabajo vamos a presentar unas pautas para la planificacidn
y uso de los murales digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia. Tras
analizar las ventajas y potencialidades didacticas de esta herramienta, se sintetizardn todos los
pasos necesarios para la creacion de murales digitales por parte de nuestro alumnado,
abarcando asi desde la seleccién de los contenidos al planteamiento y disefio del producto
resultante.

Con ello, lo que pretendemos es facilitar al profesorado la implementacion de los murales
digitales en las aulas de los diferentes niveles educativos para la ensefanza histérica, a fin de
innovar en los modelos de aprendizaje y desarrollar, en la medida de lo posible, la competencia
digital adecuada a las necesidades que impone nuestra sociedad actual, asi como también las
imprescindibles competencias sociales y civicas.

Otro de los objetivos del presente trabajo es poner en valor el uso de este recurso para
fomentar el trabajo cooperativo, que va mucho mas alla del reparto de tareas en el marco de un
grupo vy la posterior unién de los resultados de cada miembro. En el actual paradigma educativo,
el alumnado ha de pasar de ser sujeto pasivo a agente activo, convirtiéndose en el eje central
de sus procesos de aprendizaje basados en la adquisicion de competencias y las metodologias
constructivistas, participativas y colaborativas que estdn tomando un gran auge en nuestros
dias.

El profesorado ha de poner en marcha estrategias cooperativas en el aula que capaciten al
alumnado en habilidades sociales y lo adapte a la diversidad, favoreciendo de este modo lo que
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Garcia Lugue (2014) ha denominado como sinergia de valores sociales. La propia autora hace
alusion al significado de este término, que se entiende como accidn de dos 0 mds causas cuyo
efecto es superior a la suma de los efectos individuales, algo que se obtiene probadamente en
los murales digitales.

Entre los multiples beneficios pedagdgicos del aprendizaje cooperativo se encuentran, por
ejemplo, el incremento de la motivacion de los integrantes del grupo; la interaccidn entre iguales
para la construccion del conocimiento; unos mayores rendimientos académicos; el
favorecimiento de una mayor retencién de lo aprendido; el fomento del pensamiento critico; la
minoracion de la ansiedad que se produce ante la resolucion de problemas de forma individual
y la diversidad de conocimientos y experiencias del grupo que contribuye positivamente al
proceso de aprendizaje (Martin-Moreno, 2004).

En este sentido la innovacién en el caso de los murales digitales, es que dicho aprendizaje
cooperativo no requiere necesariamente de la reunién presencial de los miembros del grupo, ya
que la interaccién, la toma de decisiones, el vertido de opiniones, el consenso, etc., puede
hacerse en modo feedback en distintos espacios e incluso tiempos.

Con todo, mostraremos finalmente algunos ejemplos de murales digitales presentados en
las VIII Jornadas de Innovacion Docente e Iniciacidn a la Investigacidn Educativa del Master de
Profesorado dentro de la especialidad de Ciencias Sociales, Geografia e Historia de la
Universidad de Jaén en el afio 2017.

2. Breve analisis de algunas herramientas para la creacion de murales digitales

Existen diversas herramientas para la creacién de murales digitales. Algunos de los mas
populares han sido analizados en articulos y blogs especificos, destinados al profesorado (Cinco
herramientas, s.f.; Martin, s.f.; Molina, s.f.; Murales digitales, s.f.; Murales digitales-infografias,
s.f.; Murales interactivos, s.f.; Murales y carteles, s.f.; Pardo, s.f.; Jubete, s.f.).

La eleccidn de la herramienta que vamos a emplear para la creacidon de murales digitales es
muy importante, especialmente teniendo en cuenta la finalidad diddctica y el hecho de que, en
caso de que vaya a ser utilizada por el alumnado de manera colaborativa, el manejo tendra que
ser lo mas sencillo posible.

A pesar de que nuestra eleccidon dependera principalmente de la informacién que vayamos
a procesar y del tipo de trabajo que queramos realizar, hay una serie de opciones de caracter
general que nos resultaran imprescindibles.

En primer lugar, a nivel de edicién, puesto que estamos hablando de un soporte digital como
herramienta ventajosa sobre el tradicional mural de papel, nos debe permitir insertar recursos
de texto, imagen, video y audio. Lo ideal seria que esta posibilidad se nos facilite tanto desde
nuestro ordenador como desde la propia red, lo que supondria disponer de un mayor banco de
recursos abierto siempre a las necesidades cambiantes de nuestro proyecto con caracter
inmediato. Ademads, aunque las plantillas predeterminadas pueden resultar de gran ayuda,
sobre todo a nivel de optimizacién del espacio disponible, también es recomendable que la
herramienta cuente con la posibilidad de disefiar desde cero nuestro mural, precisamente por
las diversas necesidades que puede plantear cada caso en funcidn de su temdtica y sus
particularidades.

El hecho de que sea un formato digital no nos debe hacer perder de vista que los murales
han sido tradicionalmente un recurso de trabajo en pequefio grupo. Para no renunciar a las
ventajas que conllevan este tipo de agrupaciones, es indispensable que se dé la posibilidad de
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editar de manera colaborativa entre los distintos usuarios y, a ser posible, que la actividad se
pueda realizar de manera simultanea, aunque no necesariamente.

Por otra parte, dado que nuestra intencidn es utilizarlo como recurso educativo, es necesario
que exista la opcidon de compartir el trabajo, tanto en los limites del aula o el centro, como de la
comunidad educativa en general. En este mismo sentido, también se hace conveniente la
posibilidad de almacenar, imprimir, descargar y publicar los resultados, de manera que podamos
difundir la informacién como creamos mads conveniente en cada caso.

Teniendo en cuenta todas estas caracteristicas, hemos seleccionado algunas de las
herramientas disponibles en el mercado actual que mejor podrian ajustarse a nuestra
pretensidn, tanto en el caso de murales realizados por profesorado para sus clases como para
aquellos casos donde el trabajo deba ser realizado por el propio alumnado. En esta ocasidn
nuestra seleccion se centra en Linoit, Padlet, Mural.ly y Glogster (Murales y carteles, s.f,;
Murales interactivos, s.f). Todas tienen la ventaja de ser gratuitas al menos de manera temporal,
aunque por lo general cuentan con una versidon avanzada de pago que afiade mas opciones y
herramientas. A continuacién, vamos a detallar brevemente cada una de ellas, si bien en el caso
de otras que no han sido incluidas en esta descripcion, las opciones y el funcionamiento serian
bastante similares.

Linoit es una de las herramientas mas versatiles. Su manejo es extremadamente sencillo, a
pesar de que sdlo esta disponible en inglés, lo cual puede generar problemas a la hora de hacer
trabajar al alumnado con ella si carecen de la competencia linglistica. Sin embargo,
simultdneamente, puede verse en este hecho un potencial didactico desde el punto de vista de
la adquisicion de competencias en lengua extranjera. A nivel visual, esta herramienta es como
un panel gigante donde la informacidn escrita se va colgando en forma de post-it junto con el
resto de recursos audiovisuales que, ademas, son desplazados o ajustados con un simple
movimiento del ratén. Por Ultimo, permite compartir el mural en la red, lo que facilita el trabajo
colaborativo, a lo que se suma sus posibilidades multisoporte, puesto que ademas de la version
para PC, cuenta con versiones para moéviles y tablets.

Sin embargo, probablemente sea Padlet la herramienta mas sencilla e intuitiva de todas las
gue hemos analizado. Cuenta con un disefio muy similar al anterior, ya que funciona como una
especie de corcho donde arrastrar cualquier tipo de archivos. Ello, junto con el hecho de que sea
multilinglie y permita escoger entre mas de 29 idiomas, la convierte en la opcién ideal para
iniciar a los mas pequefios en el manejo de estos recursos. Por otra parte, es una de las mas
abiertas en cuanto a formatos soportados en imagen y sonido y, a nivel de trabajo grupal,
también ofrece ventajas que otras herramientas no tienen. Por ejemplo, no sélo permite
compartir en red, sino que sélo debe registrarse la persona que crea el muro, pudiendo el resto
de usuarios colaborar sin ser necesaria su inscripcion previa, lo cual la hace ideal para el aula. Al
igual que ocurria en el caso de Linoit, puede ser utilizada en todo tipo de dispositivos y no
Unicamente en el ordenador.

También entre las mas populares se encuentra Mural.ly, una de las herramientas que
permite integrar mayor contenido multimedia con cualquier tipo de extension (texto,
presentaciones, videos, imagenes, audios, enlaces...). Al igual que las anteriores, tiene un
funcionamiento muy sencillo puesto que basta con arrastrar los archivos a la pantalla, sin
necesidad de menus contextuales. También permite compartir en la red e incluso guardar la
creacion en formato JPG para insertarla en otros trabajos.

Por ultimo, la ventaja de Glogster radica no tanto en sus posibilidades de edicion (también
muy amplias y variadas), sino en la versatilidad a la hora de organizar los murales resultantes,
ya que nos permite etiquetarlos, asignarlos a niveles o asignaturas, etc., ademas de poder
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consultar los creados por otros usuarios en una comunidad virtual llamada Glogpedia (Glogster,
s.f.).

Como hemos dicho, estos son sélo algunos de los ejemplos mas populares y, sobre todo,
mas adaptados a las necesidades que podemos encontrar en un aula. Otras opciones, aunque
con menos funcionalidad que las anteriores, son Canva y Stormboard, aunque sus limitaciones
a nivel de registro y colaboraciéon las hacen menos adecuadas para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los centros educativos. Por su parte Popplet, que es una de las herramientas que
mas personalizaciones ofrece, cuenta con la desventaja de permitir realizar sélo cinco trabajos
en el modo gratuito, lo que nos obliga a comprar la versidon extendida si queremos trabajar con
ella de manera habitual.

It z - 1m
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llustracion 1: Ejemplo de mural digital realizado con Padlet. Fuente: elaboracién propia

3. Ventajas y aplicaciones de la herramienta

Cuando nuestro alumnado realiza un mural, esta trabajando simultdneamente una serie de
capacidades fundamentales para el proceso de ensefianza aprendizaje: tiene que buscar y
analizar la informacidn para poder sintetizarla y representarla, lo que supone una evaluacion
continua a lo largo de todo el proceso y se traduce en la posterior consolidacion de lo aprendido
sobre un tema o varios conceptos desarrollados. Todo ello sin olvidarnos de la creatividad,
presente en el disefio del trabajo y en la visualizacidn de los resultados, porque es evidente que
existe un componente motivador y atractivo en la aplicaciéon de esta metodologia a la hora de
abordar nuevos temas o consolidar contenidos ya explicados (Garza, 2014).

Asi pues, los murales son un recurso fundamental en la construccién del aprendizaje y la
adquisicidon de competencias, y la introduccién del elemento digital enriquece esta herramienta
con las infinitas posibilidades multimedia que pueden escogerse. Entre las principales ventajas
estdn, sin lugar a dudas, su versatilidad y dinamismo, lo que permite una gran capacidad de
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adaptacion a cualquier tipo de informacién con la que queramos trabajar. Por otra parte,
independientemente de la eleccidon de uno u otro programa, se caracterizan por su manejo
sencillo e intuitivo, que permite la rapida insercidén de todo tipo de recursos multimedia, lo cual
enriquece el contenido de nuestros proyectos.

Las posibilidades que ofrece el trabajo colaborativo son muy amplias y van mas alla de la
fase de elaboracién. Por ejemplo, entre su multitud de posibilidades también facilitan el proceso
de evaluacidn, al poder introducir correcciones, comentarios, etc., por parte del profesorado.
No olvidemos que es una herramienta de uso tanto para el equipo docente (que puede preparar
la presentacién de sus temas usando estos recursos para hacerla mds atractiva con los
contenidos multimedia) como para el alumnado. Ademas, este recurso es util en cualquier
momento del tema: al inicio, para mostrar los contenidos principales y las ideas previas; durante
el tema, para recoger lo que se va trabajando y, por supuesto, al final, a modo de sintesis de las
conclusiones e ideas claves.

Algunas de las aplicaciones mas habituales para el aula son, por ejemplo, la elaboracidn de
biografias de personajes, lineas cronoldgicas, lluvia de ideas, mapas conceptuales y cualquier
forma de sintesis o resumen. Sin embargo, también se ha demostrado su eficacia como
biblioteca/archivo de recursos sobre temas generales o especificos, en la realizacién de
concursos literarios y musicales, como tabldn de exposiciones para las conmemoraciones y los
homenajes a efemérides y personajes ilustres, como album digital para eventos organizados por
el colegio (viajes, fiestas, salidas escolares...) o incluso a modo de periédico. De hecho, mas alla
de las presentaciones puntuales o del resto de opciones que hemos nombrado, se puede
convertir en un muro vivo para el feedback entre profesorado y alumnado (o incluso entre los
familiares y el centro escolar) o un diario de clase.

A pesar del elemento tecnoldgico, no hay que dejar a un lado la busqueda de recursos y
metodologias que permitan al alumnado participar de manera activa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se trata, pues, de combinar ambas posibilidades (lo tradicional y lo
digital) en aras del desarrollo de competencias contextualizadas con la situacidn actual (Diaz y
Mufioz, 2013).

4. Planificacién y uso de los murales digitales

Una de las principales ventajas de esta herramienta para el aula es que tiene un doble uso,
tanto por parte del profesorado en el proceso de ensefianza, como por parte del alumnado en
el proceso de aprendizaje. Sin embargo, en el caso de este trabajo, hemos decidido centrarnos
en la segunda de las opciones, entendiendo que, sin un proceso guiado en la recogida, andlisis y
tratamiento de la informacidén, la herramienta perdia gran parte de su potencial educativo,
especialmente en el ambito de las ciencias sociales en general y de la materia de historia en
particular.

A la hora de planificar la manera en la que queremos que nuestro alumnado utilice esta
herramienta para el aprendizaje de la historia, la metodologia de trabajo serd similar a la
utilizada al realizar murales fisicos, aunque teniendo en cuenta, eso si, las caracteristicas
técnicas y el tiempo que les llevard adecuarse a su funcionamiento, algo que en realidad no
supone un problema en una generacién de nativos digitales.

En realidad, la principal aportacién de esta herramienta digital con respecto a su homdénimo
en papel es la multiplicacion notable de la dimensidn del aprendizaje del alumnado (Pardo, s.f.),
asi como la innovacién en el terreno de la evaluacién del proceso de aprendizaje.
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Manteniendo las propias ventajas del mural “analégico”, como pueden ser la creatividad y
el trabajo colaborativo, se potencian a niveles superiores otras ventajas, como puede ser la
estructuracion de contenidos y el consecuente asentamiento de aprendizajes nuevos, al permitir
un mejor acceso a recursos de diversa indole y obligar a un ejercicio mayor de sintesis y analisis
critico de los contenidos seleccionados.

A continuacidn, vamos a organizar la metodologia de trabajo de este tipo de herramientas a
través de unas posibles pautas generales a seguir en la elaboracion de murales digitales por
parte del alumnado:

1. Organizacion del trabajo y manejo de la herramienta

Si queremos fomentar, entre otras cosas, el trabajo colaborativo, es fundamental que, como
paso previo, organicemos los grupos adaptados a las caracteristicas de la herramienta
seleccionada, atendiendo a las posibilidades técnicas y también a los recursos disponibles en el
aula (espacio de trabajo, ratio de terminales, etc.).

En este sentido, es importante recordar como ya se ha reiterado, que un mural digital no
deja de ser lo mismo que el mural en papel, por lo que a la hora de configurar los grupos de
trabajo debemos mantener el formato de pequefio grupo. De esta forma nos aseguraremos que
todos los componentes estan en disposicion de trabajar de una forma mas o menos simultanea.
Una excepcidn la constituyen ejemplos de actividades en las que el planteamiento requiera
mediano o gran grupo, como puede ser, por ejemplo, un mural colaborativo entre toda la clase
para repasar de forma general un tema o la organizacion de un debate con varias posturas que
pueden ser recogidas y expuestas en los murales.

Por otra parte, es fundamental que toda la clase conozca las particularidades del programa
y el manejo bdasico, para evitar retrasos en el trabajo posterior, sobre todo si es la primera vez
qgue se usa. Por esta razén, conviene haber realizado alguna practica con la herramienta, de
forma que todas y todos partan aproximadamente del mismo punto.

Finalmente, completarian esta primera fase otros asuntos de tramite, como los registros de
los usuarios, en los casos en los que sea obligatorio, y la comprobacion de que el personal
docente que se esté responsabilizando de la actividad tiene acceso a cada uno de los proyectos,
de manera que se pueda realizar un seguimiento efectivo del proceso en todo momento e ir
corrigiendo todo aquello que fuese necesario.

2. Seleccion del tema

Una vez solucionadas las cuestiones relativas al agrupamiento y a las nociones técnicas, lo
siguiente que debemos hacer para poder empezar a trabajar es la seleccion de los contenidos
concretos dentro del tema. Naturalmente, estos contenidos deben adaptarse a lo establecido
en el curriculum para la etapa y el ciclo en el que estemos trabajando, tal y como sucede en
cualquier otra programacién de caracter didactico.

Es el momento también de establecer los objetivos que es deseable alcanzar con la actividad
planteada, atendiendo de nuevo a la legislacién vigente y, al mismo tiempo, al disefio de
nuestros propios objetivos especificos.

Aunque el espacio del que disponemos para trabajar es amplio, es recomendable, a efectos
de organizacion de las ideas, que escojamos sdlo uno o dos puntos a tratar en cada mural, de
manera que sinteticemos correctamente toda la informacidn sin que quede excesivamente
resumida.
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En esta fase es importante considerar si vamos a mandar a todos los grupos el mismo tema
o si, por el contrario, cada uno tratara un contenido distinto, a efectos de equilibrar el reparto y
de programar la posterior exposicion de los resultados.

3. Documentacion

Una vez escogido el contenido concreto del trabajo, llegaria el momento de documentarse
sobre el tema en cuestion a través de documentos, la red y cualquier otro recurso digital al que
puedan acceder.

Llegados a este punto, es fundamental guiarles en el proceso de seleccién. No podemos
olvidar el arma de doble filo que supone la inmediatez de la informacion en nuestra sociedad
actual. Es decir, por una parte, tenemos la ventaja de poder acceder en internet a una gran
cantidad de datos de manera rdpida y sencilla pero precisamente, ante tal volumen de
informacidn, se plantea el problema de saber discernir y discriminar cudl es la mds adecuada y
qué criterios se pueden aplicar para seleccionarla.

En este sentido, es nuestra responsabilidad como docentes el ensefiarles cudles son las
fuentes mas fiables a las que recurrir y dénde se encuentran, de manera que se pueda hacer un
uso critico y sensato de la informacidn. Existen dos formas de afrontar este proceso. Por un lado,
podemos trabajar con fuentes controladas, a través de la inclusién de una serie de paginas y
recursos digitales, a modo de base de datos, que les permita dirigirse directamente a toda
aquella informacién que consideramos fiable. Por otro, existen la posibilidad de dar via libre a
las busquedas y verificar la informacidon a medida que la van encontrando e incorporando a su
mural (al que tenemos acceso en todo momento) o incluso al final del proceso, a modo de
correccion final.

Con respecto a la primera opcidn, a pesar de la ventaja que puede suponer el saber que los
datos seran fiables, se pierde una parte de la potencialidad de la herramienta con respecto a las
capacidades de investigacién, gestién y pensamiento critico. Quizas sea un sistema mas
adaptado a los primeros niveles de la etapa educativa, cuando todavia se estan iniciando en el
dominio de internet y en la busqueda de informacién. La segunda opcién, aungue supone un
riesgo con respecto a la seleccién que nuestro alumnado serd capaz de hacer, les hara trabajar
de una forma mas auténoma vy participativa, construyendo aprendizajes mas significativos y
estimulando su capacidad de andlisis critico. No olvidemos que podemos supervisar el proceso
en todo momento, aplicando las correcciones que creamos convenientes, ademads de poder
orientarles con nociones basicas sobre la fiabilidad de los sitios web. Al fin y al cabo, en un
mundo regido por las tecnologias y el cada vez mayor peso de la red, es importante que sepan
manejarse en ella de forma segura para que puedan enfrentarse a los peligros cotidianos en este
entorno.

4. Seleccidn de los contenidos

A medida que van recopilando informacion a través de las fuentes escogidas en el paso
anterior, llega el momento de seleccionar qué contenidos concretos son los mas adecuados para
el mural. Lo ideal en este punto es seguir una jerarquia de ideas: ¢Cual es el tema?; équé quiero
contar principalmente sobre ese tema?; éen qué puntos se sintetiza lo que quiero contar?

En esta fase es importante también decidir qué informacién debe ir por escrito, a través de
lainsercién de cuadros de texto, y cual formara parte de los recursos multimedia (audios, videos,
imagenes...). Hay que tener en cuenta que disponemos de un espacio concreto y limitado y que,
aunque podamos recurrir a enlaces y otros recursos complementarios, a golpe de vista debera
entenderse el contenido de nuestra composicidn, siguiendo una distribucién coherente y no
Unicamente visual, en la cual nos centraremos en el siguiente paso.
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5. Organizacion y estructuracion de la informacion

Aunque los murales resultantes del trabajo de nuestro alumnado podran ser de variada
indole y dependerdan mucho de las intenciones didacticas que hayamos tenido con su
planteamiento, lo cierto es que existen una serie de elementos que podemos considerar
fundamentales y comunes a la hora de ordenar la informacion y estructurar el mural.

En primer lugar, el titulo, que debe estar colocado en el encabezado o en la mitad de la
pagina y que, en cualquier caso, debe ser llamativo, tanto en tamafio como en color, resaltando
con creces por encima de cualquier otro texto.

Junto a ello es aconsejable una breve introduccion, que puede estar inmediatamente debajo
del titulo o que podrian también colocarse a modo de caja de texto en un lugar visible. No se
trata de extenderse mucho en esta parte, sino de describir de manera sucinta de qué trata
nuestro mural.

No puede faltar tampoco el material multimedia: fotografias, videos, audios, hipervinculos...
Su seleccion dependerd mayoritariamente del tipo de contenido tratado en el trabajo y que, por
supuesto, sera siempre acompafiado de su respectivo texto explicativo, mas o menos breve.
Ademas, en este sentido, es imprescindible indicar las fuentes utilizadas en cada recurso, sobre
todo teniendo en cuenta su posible exposicién en la red, a efectos de evitar plagios y de inculcar
a nuestro alumnado la importancia del respeto y el rigor en el uso de materiales generados por
otras personas.

6. Fase de trabajo y disefio del producto

Hay que tener en consideracidon que, en caso de que no lo hayamos hecho al principio y
nuestro alumnado no esté familiarizado con la herramienta, este seria el momento de darle las
nociones sobre su manejo (crear la plantilla, insertar los materiales, guardar los cambios...) de
manera que se pueda optimizar el trabajo a partir de este punto.

Esta fase tiene un peso importante a nivel grafico, pero, al mismo tiempo, viene a completar
la fase anterior en lo que a organizacidn y estructuracion de la informacion se refiere. Se decide
la ubicacidn y el tamafio en que serdn mostrados los elementos, que no responde a un sentido
estético (aunque deberia guardar un cierto equilibrio en el disefio) sino a la importancia que
pueden tener cada uno de ellos a nivel de ideas y contenidos (siguiendo la jerarquia de ideas
principales, secundarias, etc., como en cualquier otro trabajo).

7. Revision y correccion del trabajo final

Aunque nuestro papel como responsables de esta y cualquier otra actividad con finalidades
didacticas es el de supervisar que el trabajo se esté realizando adecuadamente a lo largo de todo
el proyecto, es conveniente realizar las Ultimas comprobaciones al finalizar el mural, de manera
gue podamos corregir aquello que sea pertinente y dar paso a la exposicion del resultado final.

Mas alld del contenido, es el momento de chequear que los enlaces y materiales multimedia
insertados funcionan sin ningln problema, y que todos estan perfectamente identificados, con
su correspondiente titulo y su fuente de origen.

También en esta fase es importante comprobar que la composicion funciona a nivel visual y
gue no se da mds peso a unos elementos que a otros por una cuestién estética, sino que dicha
jerarquia va en funcidon de la importancia de los contenidos.
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8. Exposicion del resultado

Hemos comentado a lo largo de este trabajo que una de las mayores ventajas de este tipo
de proyectos es la posibilidad de exponer y difundir de manera répida los resultados, asi como
el aumento potencial del alcance de cara al publico receptor. A ello se suma el caracter
permanente de todo aquello que se cuelga en la red.

En esta Ultima fase se trata de decidir el limite de exposicién que le daremos a nuestros
resultados, que puede variar desde la mera exhibicidén en el aula ante los demas comparieros/as
de clase o de otros cursos, a la insercion del mural en blogs, paginas webs del centro o las propias
comunidades creadas en el marco de las aplicaciones escogidas, como por ejemplo la ya
mencionada Glogpedia de Glogster, donde usuarios de cualquier lugar del mundo podran ver
nuestros trabajos.

6. Los murales digitales en la ensefianza-aprendizaje de la Historia

Como ya apuntamos al principio de este articulo, los murales digitales son un recurso muy
completo para trabajar en las aulas, pero, la materia de las Ciencias Sociales en general, y de la
historia en particular, plantea una serie de ventajas a la hora de utilizar este tipo de herramientas
en su proceso de ensefanza-aprendizaje.

A nivel de contenidos, una de sus principales bazas es la posibilidad de integrar en el trabajo
a realizar otras materias, fomentando asi la interdisciplinariedad que tanto enriquece a la
asignatura de historia. En este sentido se hace especialmente relevante su conexion con la otra
gran ciencia social, la geografia, de manera que las nuevas tecnologias geograficas pueden
ponerse al servicio del aprendizaje espacial histdrico. Algunos ejemplos de estas posibilidades
de conexidn serian el hacer un mural digital sobre cdmo ha evolucionado una ciudad desde su
origen hasta la actualidad o cémo la guerra civil ha podido impactar en el desarrollo poblacional
de entonces y ahora.

De igual forma, esta metodologia nos permite incorporar contenidos extracurriculares, de
manera que se podrian trabajar datos e informaciones que fueran mds alld de la seleccion
parcial, intencionada y politizada que plantea la historia politica de corte positivista tan presente
aun en las aulas y en la mayoria de los libros de texto usados en ellas. Estamos hablando,
principalmente, de contenidos de Historia Social, Historia desde abajo, perspectiva de género,
Historia Oral y un largo etc.

Por otra parte, el uso de murales digitales permite fomentar actividades en las que se
practique la empatia historica y plantear trabajos centrados en la resolucién de problemas
socialmente relevantes, en los que pueda existir, ademads, una conexidn entre el pasado vy el
presente. Algunos ejemplos en esta linea podrian ser el problema de las pensiones unido al
desempleo juvenil y el envejecimiento poblacional; la corrupcion politica de ayer y hoy; la
evolucidn del racismo; la explotacion infantil; la feminizacidn de la pobreza; el incremento de la
violencia de género en adolescentes; causas, consecuencias y soluciones para el cambio
climdtico, etc. Las posibilidades son infinitas y permiten al profesorado detectar las
preocupaciones (o ausencia de ellas) del alumnado sobre temas de actualidad que les afectan
directa o indirectamente y a los que tendran que enfrentarse en un futuro inmediato, asi como
los estereotipos o prejuicios generados en su imaginario sobre muchas de estas cuestiones,
pudiendo actuar en consecuencia y resolver las problematicas que se planteen en cada caso.

A la hora de trabajar con estas tematicas es importante establecer una serie de pautas de
cardacter general, que responden bdsicamente a tres preguntas: ¢ Cudl es el problema?; écual es
la solucidn? y écdmo lo llevamos a cabo? Las pautas a seguir serian las siguientes:
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- En primer lugar, se deben identificar los problemas a tratar y establecer las prioridades
en su planteamiento.

- Después, es fundamental analizar las posibles causas de los problemas planteados,
tratando de organizarlas de mayor a menor relevancia.

- En base a la escala anterior, se deben identificar posibles soluciones potenciales que
puedan dar respuesta parcial o total a esos problemas.

- Tras ello, hay que analizar las posibles soluciones para seleccionar aquellas que
verdaderamente pueden/deben ser aplicadas, llegando a un acuerdo de consenso.

- Llega entonces el momento de aplicar las soluciones que el grupo haya considerado
correctas. Para ello esimportante acordar también el plan de accion: équé?, équién?, icomo?
y écuando?

- Por ultimo, se trata de evaluar si las soluciones planteadas funcionan realmente con los
problemas identificados al inicio.

A continuacion, mostramos algunos ejemplos de murales digitales utilizados por docentes
de Historia para transformar su aprendizaje e innovar en su ensefianza. Estos casos fueron
presentados en las VIl Jornadas de Innovacion Docente e Iniciacion a la Investigacion Educativa
del Madster de Profesorado dentro de la especialidad de Ciencias Sociales, Geografia e Historia
de la Universidad de Jaén, en el afio 2017.

El primer ejemplo trabajaba precisamente la empatia histérica a través de uno de los
elementos que, por sus caracteristicas, mas la posibilitan: el cine. El proyecto se centraba en
demostrar la utilidad del cine como herramienta didactica en Historia y hacer accesible al
alumnado el trabajo a partir de este recurso. En base a esto se escogié como tematica la Primera
Guerra Mundial, episodio bélico que ha inspirado multitud de cintas de diversos paises y en
distintas épocas. Tal y como recogié nuestro alumnado en sus conclusiones, a través de este
trabajo se fomentaba el aprendizaje basado en el descubrimiento, la colaboracién, el
aprendizaje cooperativo y la puesta en practica de diversas competencias, como aprender a
aprender, o las competencias lingliisticas y digitales entre otras.

El segundo ejemplo que hemos escogido pretendia superar los prejuicios asociados con el
Islam en la actualidad, como es el caso del terrorismo fundamentalista. La relevancia que han
tomado en los Ultimos tiempos las acciones yihadistas y el consecuente incremento de los
delitos de raiz xendéfoba, respaldan la necesidad de reforzar la educacidn en valores de respeto
y tolerancia, clave en sociedades democraticas, superando las informaciones sesgadas que
pueden llegar a los mas jévenes a través de diversos medios de comunicacién y de las
efervescentes redes sociales. De hecho, los autores y autoras del mural, que centraron su
trabajo en las estrategias a seguir para erradicar prejuicios y estereotipos que los alumnos de
secundaria muestran al alumnado marroqui, de religion islamica, partian de la importancia que
hoy dia tiene la cohesidn de grupo a la hora de abordar ciertos temas en el aula, planteando
cédmo podemos establecer esta cohesidon en un mundo cada vez mas intolerante y racista.
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Cine, integracion y empatia historica

Jn proyecto cinematografico sobre la I Guerra Mundial
Ciencias Sociales: Geogrfla ¢ Historia
VIII Jomadas de Innovacién Docente ¢ Iniciacidn a ba Investigacida Educativa
Unbversidad de Jadn

llustracion 2: Ejemplo de mural digital sobre Cine, integracion y empatia historica. Fuente: alumnado del
Master del Profesorado (especialidad Ciencias Sociales, Geografia e Historia) de la Universidad de Jaén
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llustracion 3: Ejemplo de mural digital sobre Islamofobia en las aulas. Fuente: alumnado del Master
del Profesorado (especialidad Ciencias Sociales, Geografia e Historia) de la Universidad de Jaén
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El ultimo de los ejemplos que presentamos se centrd en la exposicidon de las posibilidades
que tiene Geocaching, una aplicacidon que sirve para crear dinamicas de encontrar "tesoros" en
cualquier lugar, con la ayuda de un GPS. La idea era la simulacién de una busqueda en Granada,
para localizar las joyas artisticas de la ciudad. El objetivo de este trabajo era ensefiar valores a
los nifios y nifias, resaltar la importancia del entorno y conocer el patrimonio artistico de
nuestras ciudades de una manera eficaz, dinamica y divertida.

llustracion 4: Ejemplo de mural digital sobre Geocaching para aprender de nuestro entorno.
Fuente: alumnado del Master del Profesorado (especialidad Ciencias Sociales, Geografia e
Historia) de la Universidad de Jaén

7. Conclusiones

Independientemente de su soporte, los murales, como recurso didactico para el alumnado,
ayudan a estructurar los temas de estudio, permitiendo organizar las ideas y reforzar los
conceptos mas importantes. De esta forma, se consigue consolidar los conocimientos y, ademas,
al no tratarse de actividades con una Unica respuesta correcta, se pueden evaluar los contenidos
de una manera flexible, adaptada a las necesidades y a la forma de trabajar de cada estudiante.
Ademas, esta metodologia activa y cooperativa potencia la participacién del alumnado en su
proceso de ensefianza-aprendizaje.

La inclusién del elemento digital en un recurso asociado tradicionalmente al soporte de
papel multiplica enormemente la dimensidn del aprendizaje. Las caracteristicas de la
herramienta permiten, por un lado, aprender a seleccionar, ordenar y estructurar la informacion
y, por otro, potenciar la creatividad y mostrar las distintas formas en las que una misma cosa
puede ser expresada.
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Tal como se ha podido ver en el presente trabajo, los murales digitales no solo son un recurso
didactico que fomenta el desarrollo de competencias digitales, sino que también pueden servir
en el aprendizaje de la historia para adquirir competencias sociales y civicas en base al
planteamiento de problemas socialmente relevantes o la incorporacion de nuevas perspectivas
de analisis histérico. Asi mismo, es una herramienta que desarrolla la competencia de aprender
a aprender, teniendo en cuenta que, tal como la hemos presentado, se centra en el aprendizaje
constructivista, en el que el alumnado es protagonista en la construccion de nuevos saberes
(conceptos, procedimientos y actitudes) en base a los ya adquiridos y a la cooperacién con el
grupo. De este modo, con los murales digitales aplicados al aprendizaje de la historia, no solo
hay una apropiacidn autéonoma del conocimiento histdrico, sino que ademdas debe haber
comunicacion y toma de decisiones consensuadas en el marco de un trabajo colaborativo.

Por tanto, este recurso se pone al servicio de la iniciacién a la investigacion y al pensamiento
critico y reflexivo del alumnado para aprender historia de una forma diferente, buscando
romper la barrera asociativa de aprendizaje histdrico con rechazo y/o aburrimiento.

Para su puesta en practica es indispensable tener, en primer lugar, unos minimos
conocimientos de las herramientas de creacion de los murales digitales, asi como también los
pasos a seguir para una correcta planificacion que potencie su maximo rendimiento. A ello, ha
destinado este articulo parte de sus paginas, de manera que el profesorado pueda contar con
unas pautas sencillas sobre murales digitales, que faciliten, al menos desde el punto de vista
técnico, el poder implementar esta herramienta en las aulas.

En definitiva, esta version digital del tradicional mural, se constituye como una de las
estrategias de aprendizaje mas completas que podemos utilizar, trabajando simultdneamente
la estructuracion de contenidos vy la fijacion de nuevos conocimientos, y facilitando también el
trabajo colaborativo, tan indispensable en la formacién de nuestro alumnado.
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