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Resumen:

El propdsito del presente articulo es presentar el informe de una investigacion que se generd en
el contexto de una investigacion formativa, cuyo objetivo final fue el disefio colaborativo de un
espacio virtual de recursos educativos digitales gratuitos, para favorecer el desarrollo de
competencias basicas en nifios y nifias del grado transicién y primero de basica primaria. Dicho
diseno fue realizado por un colectivo de 22 estudiantes bajo la tutoria de 5 docentes, quienes
organizaron su investigacion en tres fases metodoldgicas: la conceptualizacion, el pre-disefio y
el disefio. El resultado principal fue el disefio y creacién de una pagina Web de materiales
educativos, a la que se denominé REDEI, de libre acceso, que incluye recursos tecnolégicos
digitales para docentes de transicién y de primer grado de bdsica primaria.

Palabras clave: recursos educativos digitales, TIC, educacidn infantil, investigacion formativa,
colectivo de investigacion

Abstract:

The purpose of this paper is to present a report of a research that was generated in the context
of a formative research, the principal result of that was the design of a collaborative virtual space
with free digital educational resources, to promote the development of basic skills in children
of preschool transition and first primary grade levels. This design was made by a group of 22
students under the tutorial guidance of 5 teachers, who organized the research in three
methodological phases: conceptualization, pre-design and design. The main outcome was the
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design and creation of a website with educational materials, called REDEI, including open access
digital technology for transition and first grade teachers.

Keywords: digital educational resources, ICT, children's education, research training, collective
research

Introduccion

El presente articulo da cuenta del proceso y los resultados de una investigaciéon
desarrollada en un periodo de dos afios en un programa académico de educacién. El
ejercicio investigativo se realizé dentro de los presupuestos de la investigacion
formativa, cuyo principal objetivo es acercar a los estudiantes a la investigacién
educativa y pedagédgica, lo que implica el aprender a investigar investigando. La
investigacion se llevd a cabo por un colectivo de docentes y estudiantes, que generé los
siguientes productos: a) creacion de una pdagina Web con recursos digitales asociados a
las competencias matematicas, cientificas, comunicativas y ciudadanas, b) el trabajo de
grado y c) un articulo cientifico generado por el colectivo, el cual ya ha sido publicado
en una revista indexada a nivel nacional en Colombia. De esta manera, en este articulo
se presenta el proceso metodolégico adelantado por el colectivo de docentes para
orientar y acompandar al colectivo de estudiantes en la consecucién de los objetivos
especificos de su trabajo de grado.

El articulo presenta, en primera instancia, la descripcion del problema y la
justificacion, que resaltan la importancia de articular las TIC al curriculo en la primera
infancia. En el apartado del marco tedrico se presenta una visidon general sobre la
Educacion Infantil, la investigacion formativa, del uso de las TIC y, por ende, de los
recursos educativos digitales en la Educacidn Infantil; teniendo como base la revision de
literatura actualizada sobre el tema. En la metodologia se describe de manera detallada
el procedimiento, las técnicas e instrumentos utilizados en la investigacion, seguido por
los resultados, haciendo énfasis en el aprendizaje de los estudiantes y la investigacidon
educativa, en el contexto del colectivo de investigacion. Por ultimo, se plantean las
conclusiones orientadas a promover esta dindmica para el fortalecimiento del perfil de
docente investigador, como ideal de la investigacion formativa en las facultades de
educacion.

1. Marco de referencia
1.1. Problema

El siglo XXI llegé con diferentes transformaciones, como por ejemplo la vision del
ciudadano del mundo debido, entre otras cosas, a la globalizacion y al auge de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC). Estas ultimas se han instaurado en
sectores de la economia, la industria y la cultura, entre otros. La educacién, como
proceso social, no ha estado ajena a estas transformaciones; los curriculos escolares
cada dia mas, integran las TIC en la planeacidn, la gestion y la evaluacién de la ensefanza
y el aprendizaje. Lo anterior implica, entre otras cosas, la formacion de profesionales
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de la educacidn preparados con competencias tecnolégicas, que les permitan incorporar
al curriculo las TIC, como mediacién pedagégica para enriquecer su practica educativa.
No obstante, la realidad nos muestra que sobre este aspecto aun falta mucho por hacer.

Pons, Area, Valverde y Correa (2010) sefialan que "muchos profesores siguen
optando por no usar TIC y medios de comunicacion en sus clases porque carecen de las
habilidades necesarias en materia de TIC, no por razones pedagdgicas o didacticas"
(p.53); lo que implica que los docentes no se sientan comodos al incorporarlas en las
actividades de la clase. Por otra parte, la opcidén de no incorporar las TIC en el aula se
ve reforzada por el énfasis en los modelos tradicionales de ensefianza, la cual esta
centrada en el docente (Sancho, 2006).

En este sentido Aranega y Domenech (2001) afirman que: la educacion tecnolégica
en las escuelas obligatorias no significa solamente ensefiar a usar las nuevas tecnologias
y las posibilidades que comporta esta utilizacion, sino también la tarea de reflexionar
criticamente para analizar como dichas tecnologias reordenan nuestros habitos de
trabajo, nuestras relaciones sociales, nuestra sensibilidad moral (p. 20).

Incorporar las TIC al curriculo escolar implica desmitificar el uso de las TIC como algo
complicado y revisar las ventajas que estas pueden ofrecer para el fortalecimiento de
otras competencias, tales como las comunicativas o el andlisis critico de la realidad
(Bolivary Guarro, 2007) o el procesamiento y acceso de la informacién (Hernandez Nieto
& Muiioz Aguirre, 2012).

Otro punto importante tiene que ver con lo planteado por Shodor Education
Foundation (2007) sobre la escasez de recursos educativos en diferentes contextos
educativos latinoamericanos, lo que limita la formacidon y desarrollo de ciertas
competencias propias del siglo XXI. Se puede decir que los sectores de estratos bajos
son los mas perjudicados puesto que no cuentan con recursos que promuevan el
proceso de ensefianza- aprendizaje. Las TIC podrian mejorar esta situacidon, en cuanto
un recurso digital de acceso libre permitiria que este pueda llegar a diversos escenarios.

La revision bibliografica realizada alrededor del desarrollo de las competencias
basicas en los primeros afios de escolaridad, permitié al colectivo de investigacidon
(formado por docentes y estudiantes de un programa de Licenciatura en Pedagogia
Infantil), evidenciar que existian falencias con respecto a la identificacién y modelacién
del uso de los recursos educativos digitales en esta franja educativa. Frente a la anterior
situacidn, el colectivo de investigacidon se planteé como pregunta problema: ¢Como
organizar pedagdgicamente un espacio de recursos educativos digitales que facilite e
invite a los docentes potenciar, por medio de las TIC, el desarrollo de competencias de
nifos y nifias que se encuentran en el grado de transicion?

1.2. Justificacion

En la actualidad, las TIC son herramientas que estan a la vanguardia del mundo
globalizado; por consiguiente, ignorarlas es imposible. Mas aun, existe un creciente
interés en primera infancia acerca de los recursos digitales para nifos, lo que ha
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planteado un problema sobre el uso inadecuado de estos recursos por docentes, padres
y nifos.

Debido a ello, con este proyecto se pretendié crear un espacio virtual a manera de
guia y repositorio de informacién y recursos pedagdgicos, que sirva para fortalecer los
procesos de ensefanza aprendizaje de los nifios en la era digital; ademas de facilitar la
utilizacidn de los mismos al docente y, por supuesto, al nifio.

Asimismo, desde este espacio virtual se atiende al llamado que el Ministerio de
Educacién Nacional realiza a través del Documento No.13 (MEN, 2010) que explica la
importancia del desarrollo de competencias bdsicas en el grado de transicion; asi, el
espacio de recursos virtuales se convertiria en un apoyo didactico para todo agente
educativo.

Se trata de proponer las TIC como un aliado, un medio interactivo que facilite la
busqueda y entendimiento de recursos digitales como mediadores pedagdgicos para
desarrollar en el aula procesos de aprendizaje significativos, interesantes, pertinentes,
integrales, ludicos y participativos.

1.3. Marco tedrico
1.3.1. Educacion infantil

La infancia es considerada, desde muchos aspectos, la etapa mas significativa en la
formacion de un individuo. Es en ella donde se configuran y estructuran las bases
fundamentales del desarrollo humano, de la personalidad del individuo (Ley 1098,
2006). Lo anterior exige que los agentes corresponsables de la Educacion Infantil
provean, a los nifos y nifias, experiencias significativas que enriquezcan los procesos de
aprendizaje, de socializaciéon y de individualizacion que aseguren su desarrollo
armonico, pleno e integral como sujetos de derecho para la mejora de su calidad de vida,
la de su familia y de la comunidad.

El Ministerio de Educacién Nacional de Colombia (MEN, 2010) propone que la
educacién en la primera infancia debe buscar la potenciacién de las capacidades y
competencias de las nifias y nifios, de tal forma que éstos puedan actuar de manera
autéonoma, con seguridad y confianza ante diversos dmbitos; ante los cuales el infante
despliegue una serie de funcionamientos cognitivos. Con estos funcionamientos, los
niflos interactlan, se relacionan, actlan y responden frente a las demandas crecientes
de un entorno variable durante el largo periodo de la infancia y alin mas alla de ella
(MEN, 2010).

Actualmente, en el nivel de transicidn, el Unico de los tres grados del preescolar que
es obligatorio en el sistema educativo colombiano, se propone el desarrollo de cuatro
competencias bdsicas: la comunicativa, la matematica, la cientifica y la ciudadana, cada
una de estas articuladas con las dimensiones del desarrollo del nifio (dimensién
cognoscitiva, dimensién socio afectiva, dimension de percepcion y motricidad,
dimension del lenguaje, dimensidn estética, dimensidn espiritual y ética):

» Las competencias comunicativas le permiten al infante comunicar y expresar sus
ideas, pensamientos, sentimientos, a la vez que van creando nuevos juicios sobre lo
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que viven, observan y sienten (MEN, 2010). La importancia de esta competencia
radica en su rol para la socializacion e interaccidn del infante con los otros, con el
medio y consigo mismo (Pedrosa Torres, 2011). La competencia matematica, hace
referencia a los conocimientos, procesos légicos y numéricos y actitudes que el nifio
pone en evidencia al resolver preguntas y problemas de la vida diaria (MEN, 2010).
Pedrosa (2011) y Cardoso y Cerecedo (2008) sefialan que esta competencia favorece
en el nifo su capacidad de analisis, el desarrollo del pensamiento légico y creativo,
para el planteamiento, resolucién de situaciones y la toma de decisiones en las
diferentes situaciones cotidianas que se le presentan.

» La competencia cientifica, por su parte, posibilita al nifio y a la nifia conocer e
interactuar con el mundo que le rodea. El progreso en esta competencia se asocia
con el desarrollo del pensamiento cientifico y con la capacidad de observar, explorar
el mundo, generar hipétesis, predecir, entre otras habilidades, con las cuales el nifio
construye nuevos significados que surgen con su interaccion con los otros y con el
medio.

» La competencia ciudadana, le permite al sujeto actuar de manera pacifica y
constructiva en la sociedad (Ruiz y Chaux, 2005; Cortina, 1997). El Ministerio de
Educacion de Colombia (MEN, 2010), considera que estas competencias le
posibilitan al sujeto conocerse a si mismo, reconocer sus emociones y las de los
demas, identificar y cumplir reglas que le ayuden a ser un buen ciudadano.

Desde el contexto del desarrollo de dichas competencias, el docente debe poseer el
talento para promoverlas: es lo que se conoce como la competencia generatriz (Gimeno
Sacristan, 2008). En este sentido, desde las facultades de educacién, deberan apuntarle
a la formacién de un educador con competencias pedagodgicas e investigativas que
oriente el proceso formativo de los nifios y nifias a los que atendera, en busca de su
formacion integral, plena y feliz. Lo anterior implica la organizacion de un curriculo
pertinente con este ideal.

1.3.2. Investigacion formativa

El educador del siglo XXI requiere de competencias investigativas que le permitan
intervenir ante los problemas educativos que se le presenten en el contexto de la
formacién integral de los nifos y nifias. Se requiere, entonces, promover competencias
en los nuevos docentes y estudiantes de las facultades de educacidn, que les permitan
realizar los analisis educativos y el disefio de propuestas de intervencion pedagdgica. Asi
las cosas, se trata de formar docentes con un ethos investigador y docente (Hernandez
Arteaga, 2009). Desde esta panoramica, el educador con competencias investigativas
estard en capacidad de transformar e innovar (Quintero Mejia y Ruiz Silva, 2004).

La investigacidon formativa reconoce la oportunidad que se tienen los programas de
formacién universitaria de integrar la investigacion y propiciar el desarrollo de
competencias de exploracién en este sentido en los estudiantes. Su finalidad es
pedagédgica y formativa, y no esencialmente la generacion de aportes cientificos
(Restrepo Gémez, 2009); se trata de ofrecer al estudiante experiencias formativas para
gue este aprenda a investigar investigando. Miyahira Arakaki (2009) afirma que la
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investigacion formativa "tiene dos caracteristicas adicionales fundamentales: es una
investigacion dirigida y orientada por un profesor, como parte de su funcidon docente y
los agentes investigadores no son profesionales de la investigacion, sino sujetos en
formacién" (p.1).

Existe una variedad de estrategias orientadas a promover o fortalecer el desarrollo
de las competencias investigativas "es necesaria una ensefianza adecuada, que ofrezca
herramientas congruentes e indispensables, para la comprensién de los procesos
investigativos y para generar en los estudiantes una actitud positiva hacia la
investigacion" (Aldana, 2008, p.67). La motivacién y el gusto por la investigacion implica
involucrar al estudiante en tareas investigativas que resulten significativas (Sanchez
Puentes, 2004; Cerda Gutiérrez, 2007; Aldana, 2012). Las estrategias pertinentes para
este fin son aquellas que acercan al estudiante a la experiencia real, con problemas que
puedan ser abordados desde la investigacion. Desde esta mirada se encuentran los
estudios de caso, el aprendizaje basado en problema (ABP) y el aprendizaje colaborativo,
entre otros.

En el programa de formacién de formadores, en el cual se realizé la presente
investigacion, se viene desarrollando desde el primer semestre del afio 2012 la
estrategia de colectivo de investigacidn, en el contexto de la investigacién formativa. A
través del trabajo de colectivo se desarrolla el trabajo de grado de los estudiantes, el
cual deben presentar y sustentar al finalizar el Gltimo semestre de su carrera.

La revision documental ha dado cuenta de escasas experiencias de colectivos de
investigacion para el fortalecimiento de las competencias investigativas en programas
de educacién. Una de las experiencias ubicadas en la modalidad de colectivos de
investigacion ha sido llevada a cabo en la Universidad de Murcia y en la Universidad de
Alcald (lzquierdo & lIzquierdo, 2010). Los investigadores concluyeron que la experiencia
promovio la autonomia vy la participacion de los estudiantes; ademas del fortalecimiento
de la comunicacién oral y escrita y el analisis e interpretacion de textos cientificos.

El colectivo de Investigacidn es una modalidad de trabajo investigativo en el que los
estudiantes, o personas interesadas en investigar acerca de un tema determinado,
comparten su interés y trabajan en equipo para dar cumplimiento a los objetivos de un
proyecto investigativo. En un colectivo de investigacion el grupo de estudiantes acuerda
explorar, describir, analizar una problematica (en nuestro caso, relacionado con la
Educacidon Infantil), a fin de comprenderlo y proponer alternativas para su mejora o
transformacion, bajo la tutoria de un equipo de docentes que orientan el desarrollo de
competencias investigativas.

La estrategia del colectivo se apoya en las premisas del aprendizaje colaborativo; es
decir, en el aprendizaje centrado en el estudiante, donde los esfuerzos académicos se
orientan al logro de metas que se pueden alcanzar sélo desde la interaccidn con el otro
(Barkley, Cross & Howell, 2007; Pujolas Maset, 2008). Es esta la experiencia que
presentamos en este articulo.

Particularmente, este colectivo de investigacion centrd su accién en desarrollar un
espacio en la Web enriquecido de recursos educativos digitales, teniendo en cuenta el
potencial de mediacion pedagdgica de las TIC. El propdsito es que el espacio Web, con
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los recursos educativos digitales seleccionados, le permitan al docente del grado
obligatorio de preescolar y de primero de educacidn bdsica primaria enriquecer las
experiencias que les ofrecen a los nifios y nifias en el desarrollo de las competencias
basicas.

1.3.3. TIC y recursos educativos digitales

Existen sinnimero de definiciones sobre lo que son las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC); por ejemplo, Ibafiez y Garcia (2009) las denominan "un conjunto
de herramientas electronicas utilizadas para la recoleccion, almacenamiento,
tratamiento, difusion y trasmisién de la informacién representada de forma variada" (p.
21). Mientras que Melo (2011) las considera "un conjunto de herramientas, equipos,
programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacién,
procesamiento, almacenamiento, trasmision como voz, datos, textos, ideas e imagenes"
(p. 220). Cualquiera que sea su definicion, es necesario resaltar el impacto que estas han
estado teniendo en nuestra sociedad en los ultimos 50 afios y, por ende, en la educacién.

Si bien ya se han revaluado términos como inmigrantes digitales o nativos digitales,
se sigue intentando crear una consciencia en los docentes acerca de las nuevas
estrategias que se deben aprender desde la primera infancia para enfrentarse a la
ingente cantidad de material que se encuentra en medios digitales, como Internet
(Kellner, 1998; Azinian, 2009; Domingo Coscollola, & Marques Graells, 2011); ademas
de la responsabilidad que conlleva poner en contacto a los aprendices con ambientes
educativos digitales. Por consiguiente, es necesario que tanto docentes como
estudiantes se enteren, conozcan y aprendan que sus pensamientos e ideas son
componentes importantes para formar los ambientes digitales de aprendizaje (Villereal
& Simmons, 2010).

En acuerdo con Coll, Onrubia y Mauri (2007), las TIC se constituyen en mediadoras
entre los participantesy los contenidos de aprendizaje, a fin que estos ultimos adquieran
sentidos y significados en las vidas de los estudiantes. La incorporacién de las TIC en el
aula facilitan el dinamismo en ésta y hacen mds atractivo los contenidos a los ojos de
nuestros educandos, propiciando interacciones e intercambios comunicativos mas
efectivos y permitiendo brindar retroalimentaciéon en cualquier momento que el infante
lo desee o necesite.

Hay que considerar que las TIC enriquecen un ambiente de aprendizaje en el que se
desee promover el desarrollo de competencias, de acuerdo a las posibilidades que
ofrecen (representar, procesar, transmitir y compartir informacién) y teniendo en
cuenta que su incorporacion en el aula tenga una clara y definida intencién para
promover y/o fortalecer un mejor aprendizaje en el estudiante (Burgos, 2010).

Asi las cosas, para llevar las TIC a las aulas, es necesario tener en cuenta su concepto
dentro de un contexto de aprendizaje, sus propdsitos, su funcionalidad, sus beneficios,
para llegar a la justificacion sobre por qué son importantes en el proceso de enseianza-
aprendizaje.
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La International Society for Technology in Education (ISTE) propone unos estandares
que se deben desarrollar en los estudiantes a medida que interactian con la tecnologia.
Para los grados de pre-kinder a segundo (de 4 a 8 afios) especificamente, el ISTE (2007)
menciona diferentes estdndares entre los cuales podemos mencionar:

» llustrar y comunicar ideas originales e historias utilizando herramientas digitales y
recursos multimedia.

» lIdentificar, investigar y recoger informaciéon sobre un tema ambiental utilizando
recursos digitales y proponiendo una solucién apropiada para el desarrollo.

» Comprometerse en actividades de aprendizaje con aprendices de multiples culturas
a través del correo y otros medios electrénicos.

» En un grupo de trabajo colaborativo, utilizar variedad de tecnologias para producir
presentaciones digitales o un resultado en un drea del curriculo.

» Encontrar y evaluar informacién relacionada con personas o eventos actuales o
histéricos utilizando los recursos digitales.

Al respecto, Eduteka (2011) construyd un modelo para ayudar a los docentes a
seleccionar recursos digitales con propdsitos especificos (ver Tabla I). Alli se clasifican
los recursos en 5 areas, como son: Organizacidon semantica, interpretacion de la
informacién, modelado dinamico, construccion de conocimiento y comunicacién y
colaboracién (ver Tabla I):

Tabla I. Recursos digitales con propdsitos especificos

Bases de datos

Diagramas de flujo
Redes visuales
Lineas de tiempo

Organizacion semantica

z

Micromundos
Sistemas expertos

Redes semanticas Mapas conceptuales
) Telarafas
8 Matrices
i :-: Mapas de ideas
A e .
= & Interpretacion de | Herramientas de
-— N a . s o o .z
a0 w informacion visualizacidon
<0 @ : z
S5 8 Hojas de célculo
2 Q g Modelado dindmico Sistemas de modelado
= g =
o O
w e
@ o
2
(@]
(&)

Construccion de | Hipermedia
conocimiento Multimedia

Chat

Boletines electrénicos
Comunicacion Y | Grupos de discusién
colaboracién Correo electrénico

Videoconferencia
Listas de correo

Fuente: Eduteka (2011). Disefio las autoras.
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Estos recursos digitales deben ser de cardcter abierto, y se entienden como tales
aquellos que contribuyen a la ensefianza, aprendizaje o investigacidn y que se situan en
lugar de dominio publico, o que se han publicado bajo una licencia de propiedad
intelectual que permite el libre acceso a las personas que los deseen usar. Estos recursos
son de tres tipos: contenidos educativos, herramientas y recursos de implementacion
(Ver Tabla ll):

Tabla Il. Recurso Digitales Abiertos

Cursos completos (programas educativos)

Materiales para cursos

Modulos de contenido

De contenidos educativos | Objetos de aprendizaje

Libros de texto

Materiales multimedia (texto, sonido,
video, imagenes, animaciones)

Examenes
Compilaciones
Publicaciones periddicas (diarios y revistas),

etc.
Herramientas Esto incluye herramientas y sistemas para:
Diversos tipos de | crear contenido, registrar y organizar

software para apoyar la | contenido.

Recursos Digitales Abiertos (RDA)

creacion, entrega | Esto incluye herramientas y sistemas para:
(acceso), uso y | gestionar el aprendizaje y desarrollar
mejoramiento de | comunidades de aprendizaje en linea.
contenidos  educativos

abiertos.

Recursos de | Licencias de propiedad intelectual que

implementacién promuevan la publicacion abierta de

Por lo general, quienes
crean Recursos
Educativos Abiertos (REA)
permiten que cualquier
persona use sus
materiales, los modifique,
los traduzca o los mejore
y, ademds, que los
comparta con otros.

materiales, principios de disefio, adaptacién
y localizacién de contenido

Materiales o técnicas para apoyar el acceso
al conocimiento.

Fuente: Eduteka (2007). Disefio: las autoras.
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2. Metodologia

El objetivo general del colectivo de investigacion, que denominamos REDEI (Recursos
Educativos Digitales para la Educacién Infantil), fue disefiar un espacio virtual de
recursos educativos digitales orientados a favorecer el desarrollo de competencias
basicas en nifios y nifias del grado transicion. En coherencia con lo anterior, los objetivos
especificos se orientaron: a) fundamentar tedricamente el disefio técnico del espacio
virtual de recursos educativos digitales, b) evaluar y seleccionar los recursos digitales
teniendo en cuenta criterios pedagégicos y técnicos de tal forma que estuvieran
orientados a favorecer el desarrollo de competencias de nifios y ninas del grado
transicion, y c) organizar, estructurar, disefiar y publicar el espacio virtual de recursos
educativos digitales orientado a favorecer el desarrollo de dichas competencias.

2.1. Participantes

En esta investigacion participd un colectivo de investigacion formado por cinco
tutores pertenecientes a tres diferentes grupos de investigacion: a) Cognicién vy
Educacion, b) Informatica Educativa y c) Lenguaje y Educacién, de la Universidad del
Norte de la ciudad de Barranquilla (Colombia). Este equipo de cinco docentes acompafid
al grupo de 22 de estudiantes de un programa de formacion de formadores, hasta la
finalizacion de su trabajo de grado.

Por consiguiente, los beneficiarios directos del proyecto son los docentes de
preescolar y primer grado de basica primaria, pues seran ellos los que utilizaran esta
herramienta (REDEI) en su practica pedagdgica y dispondran del banco de recursos
como un mediador en el proceso ensenanza-aprendizaje. También resultan beneficiados
indirectamente del proyecto los nifios y nifias de los grados mencionados.

2.2. Fases

La investigacidn que se aqui se relata se realizo en tres fases, las cuales se describiran
a continuacion. La primera fase fue la conceptual, en la cual el colectivo REDEI realizo la
busqueda bibliografica de los referentes tedricos y de los antecedentes, lo que senté las
bases de la fundamentacidén que permitio la realizacién de las fases siguientes. De esta
fase se obtuvieron los siguientes productos, ademas del documento de referencia: un
glosario sobre la temdtica de la investigacién, un listado de mensajes o claves
pedagdgicas sobre el uso adecuado de las TIC en el aula y un listado de indicadores que
permitieron la evaluacién de los recursos educativos digitales. La segunda fase fue de
pre-diseiio, en ella se elabord la rejilla de evaluacidon que permitié la seleccién de
recursos educativos digitales teniendo en cuenta las competencias para el grado de
transicion (competencias ciudadana, matematica, comunicativa y cientifica). Dentro del
colectivo, cada subgrupo se encargd de buscar y seleccionar los recursos educativos de
una competencia especifica. En esta fase, también se evaluaron los recursos
identificados y se catalogaron teniendo en cuenta los criterios de tipo pedagdgico y
técnicos. La rejilla de evaluacidn de recursos, de elaboracién propia, fue validada por
expertos y a través de un pilotaje, a fin de determinar su pertinencia. La valoracién y
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catalogacion realizada por los estudiantes eran retroalimentadas por los tutores desde
el componente técnico y pedagogico. También en esta fase, en un trabajo colaborativo
los estudiantes elaboraron una plantilla o formato guia para el disefio de las actividades
gue servirdn de orientacidn a los docentes usuarios del espacio virtual.

La tercera fase fue la de disefio; en esta se seleccionaron los recursos que se llevarian
al espacio virtual REDEI y se disefiaron las actividades orientativas. Las actividades estan
encaminadas a ejemplificar la forma en la que los docentes pueden hacer uso de los
recursos educativos digitales como mediadores de los procesos de ensefianza para las
competencias basicas. Estas actividades fueron disefiadas por el colectivo, que recibia
retroalimentacion desde la coevaluacién que realizaban sus pares y desde la
heteroevaluacidn, por parte de los tutores.

En esta fase también se diseind el espacio virtual que serviria como sitio Web para
alojar los recursos educativos. Cuatro estudiantes representantes del colectivo se
reunian peridédicamente con la tutora experta en informatica educativa y con un
especialista en sistemas informaticos. En las reuniones, el grupo llevaba las ideas y
propuestas de todo el colectivo de investigacion. Los objetivos principales de las
reuniones se centraron en: delimitar, organizar y diagramar el contenido del espacio
virtual. Cabe anotar que la diagramaciéon estuvo a cargo de un experto en el area de
informatica; no obstante, la orientacién pedagdgica se generd en el seno del colectivo.
En clase presencial de la asignatura de Seminario de Investigacién VII, se socializaban a
todos los estudiantes los avances del equipo de disefio para obtener retroalimentacion
de los demds miembros del colectivo.

Cabe anotar que los tutores del colectivo, constituido por un equipo interdisciplinar,
se reunian periddicamente para establecer acuerdos sobre la orientacidn que se le daria
a la investigacidn. A algunas de estas reuniones, y segun los objetivos de las mismas,
asistian representantes de los estudiantes del colectivo.

A continuacién se presentan los instrumentos que permitieron obtener la
informacién para el cumplimiento de los objetivos de la investigacion (ver Tabla Ill):

Tabla lll. Técnicas e instrumentos para recoleccion de datos

Fase Propdsito- técnica Instrumento
Conceptual Revisién documental Fichas bibliogréficas
L ., Rejillas de evaluacion de
Pre — disefio Evaluacién de recursos ) ., ¥
catalogacion.
L L L Formato de disefio de actividades
Disefio Disefio de actividades

educativas.

3. Resultados

Durante dos afios se trabajé permanentemente en busqueda de informacidn,
consolidacion y disefio del primer banco de recursos educativos digitales para primera
infancia en Colombia. Su disefio técnico y pedagdgico se llevd a cabo con el trabajo de
un colectivo conformado por estudiantes de Licenciatura en Pedagogia Infantil y
docentes de Educacion, Lenguas e Ingenieria.
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Del proyecto en mencién se obtuvo como resultado la creacién de un espacio virtual
con recursos TIC (Vail, 2003) y actividades adecuadas a las competencias comunicativas,
ciudadanas, matematicas y cientificas para docentes de nifios de transicién y primer
grado de primaria, a nivel general. El espacio virtual se puede consultar en una pdagina
Web que contiene un banco de recursos educativos digitales de libre acceso para toda
la comunidad interesada (en total se presentan 103 recursos). Ademas, en dicha pagina,
cada recurso contiene una actividad sugerida, para que, el docente que consulte y lo
requiera, la tome como guia pedagdgica. Dichos recursos se encuentran organizados de
acuerdo con la competencia que prime segun las necesidades del docente.
Adicionalmente, la pagina consta de opciones para registrar a los usuarios que deseen
ser miembros de una comunidad; dichos miembros pueden sugerir cambios de las
actividades alli presentadas y comentar sus experiencias con el uso de los recursos
publicados.

Para poder acceder al banco de recursos, el lector podra pinchar en:

http://ylang-ylang.uninorte.edu.co:8080/redei/

Hay 19 recursos que corresponden a videos, de los cuales 4 estimulan la competencia
matematica; 7, la competencia ciudadana; 1, la competencia cientifica; y 7, mas de una
competencia. En cuanto a los blogs, se han encontrado 2: uno que estimula la
competencia matematica y otro la ciudadana. Otro recurso son los cuentos, de los cuales
4 son pertinentes para el desarrollo de la competencia ciudadana, otro para la
comunicativa, uno mas para cientifica y 7 que pueden abarcar dos o mas competencias.
En menor cantidad, pero no por esto menos importantes, se han considerado 5 paginas
Web para estimular las competencias matematica, cientifica, ciudadana y comunicativa.

Un segundo producto fue documentar la experiencia a través de un trabajo de grado
para entregar a la Universidad del Norte, en el que se recogidé la informacidon que
recopild y construyo el grupo a lo largo de dos afios de trabajo. Esta informacion permite
entender el concepto de colectivo de investigacidn, tanto en la comunidad académica
como en la estudiantil.

Ademas, se quiso dar visibilidad del trabajo realizado hasta la fecha, razén por la cual
se procedid a redactar un articulo cientifico publicado en una revista académica digital
de cobertura nacional, indexada en el indice Nacional de Revistas Cientificas Publindex.
De esta forma, no sélo se da a conocer el trabajo realizado por el colectivo, sino que
ademas se brinda la posibilidad de que otras personas (académicos e investigadores,
entre otros) puedan llevar a cabo proyectos de investigacién en la modalidad de
colectivo.

Por ultimo, pero no menos importante, las estudiantes del colectivo han presentado
el proyecto REDEI y el proceso de la investigacidon en varios congresos regionales y
nacionales de educacion. Las docentes, por su parte, han mostrado a la comunidad
académica internacional el valor que tiene este tipo de investigacién y los productos que
se pueden obtener, en eventos tales como el "VII Simposio de las Sociedades ante el
Reto Digital".
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4. Aprendizaje de los estudiantes del colectivo

En cuanto al aprendizaje de los estudiantes hubo fortalezas y debilidades que se
desglosan a continuacién.

4.1. Fortalezas
» Ladinamica del colectivo permitié la apropiacién de la tematica a todo el grupo.

» Se vieron involucrados directamente, y por primera vez, en una investigacion real;
es decir, pasaron del aprendizaje tedrico al aprendizaje prdactico. Asi mismo, los
estudiantes indican que se dio un aprendizaje mds activo y efectivo debido al
contraste, negociacién, apropiacién y ensefanza de conocimientos para el
desarrollo de su trabajo de grado.

» Enriquecimiento del aprendizaje significativo de cada uno de los integrantes, pues
se trabajo con la constante retroalimentacion y actualizacion de los temas.

» El aprendizaje y trabajo colaborativo llevé a un fin comin y a la generacion de
productos tangibles: un trabajo de grado, presentacion de resultados en
conferencias y publicaciones.

4.2. Debilidades

» La coordinacién de un grupo tan grande para llegar a acuerdos metodoldgicos con
los tutores.

» La division interna en subgrupos por tematicas permitido la dispersion de
conocimientos y entorpecio la buena marcha de la investigacion.

» La falta de motivacidn inicial al desconocer por completo este método de
investigacion y que se podia llevar a cabo en colectivo; todo ello debido también a
las creencias de los estudiantes acerca de lo que normalmente se considera un
trabajo de grado.

» Para prdoximas investigaciones los estudiantes sugieren una mayor disponibilidad de
tiempo de las tutoras.

Conclusiones

El desarrollo de este proyecto ante todo permitid brindar una respuesta a la
demanda del desarrollo de las competencias basicas desde la Educacién Infantil
(comunicativa, cientifica, matematica y ciudadana), a través de la construccion de un
sitio web para docentes que reune recursos digitales y actividades de aprendizaje que
contribuyan con el desarrollo de dichas competencias y le sirva de guia a docentes para
el trabajo con sus estudiantes del grado transicidn. De tal forma que el docente puede
usar las TIC como mediadoras del proceso de ensefianza y aprendizaje dentro de las
aulas de clases, sin discriminar edad, sexo y/o contexto,
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En este proyecto se tuvo en cuenta el desarrollo de las competencias, en tanto estas
son consideradas como las habilidades, destrezas, aptitudes y actitudes que los nifios y
nifias despliegan en sus diferentes situaciones, actuaciones y desempefios,
permitiéndoles conocer e interactuar con el mundo que les rodea (Ministerio de
Educacidn Nacional, 2010).

Asi mismo, se considerd la incorporacion de las TIC por la importancia que tienen
como herramientas pedagdgicas que median y facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje sirviendo de puente para la comprension significativa del estudiante y asi
mejorar los niveles de desempefo escolar, a través de ambientes de aprendizaje
enriquecidos con el uso de las TIC (Burgos, 2010). En esta misma linea de andlisis, las TIC
pueden considerarse un apoyo pedagdégico debido a que se incorporan al trabajo
conjunto entre el docente y el estudiante (Coll, Onrubia y Mauri, 2007).

Por ello, se puede concluir que la importancia del Sitio Web-REDEI que se ha
disefiado radica en que los profesores tendran a su disposicidon recursos tecnoldgicos
que se constituyen en potencialmente educativos y pedagdgicos, pues ellos pueden
ayudar a facilitar el proceso de ensenanza-aprendizaje.

En esta linea, los docentes que visiten el sitio web contaran con una variada oferta
de actividades que lo orientan a fortalecer los funcionamientos cognitivos de las
competencias basicas, al tiempo que potencializa las dimensiones de los nifios y nifias
en la Educacion Preescolar.

Las actividades y recursos que se encuentran en el sitio web, estan fundamentados
sobre la pertinencia que tengan para potencializar las competencias matematicas,
ciudadanas, cientificas, comunicativas, asi como las competencias en TIC. De tal manera
gue, de acuerdo al objetivo planteado por cada docente, este podra acceder al sitio web
y encontrar diversidad de recursos que apuntan ya sea a una competencia especifica o
a varias
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